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Resumen

Laincorporacion de la informatica en la educacion inicial requiere de una serie de analisis para su insercion en
forma favorable. En este trabajo se presentan las tendencias e investigaciones sobre el uso de la informatica
en educacion inicial, los principios sobre la incorporacion de la misma presentes en los documentos oficiales
del Ministerio de Educacién venezolano y una clasificacion y analisis de los programas comerciales. Como
conclusion la formacién de los docentes, el uso de criterios para evaluar los softwares y la apertura de la
propuesta del Ministerio de Educacién presentan un contexto favorable para su incorporacion en forma equi-
libraday reflexiva.
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Abstract

INCORPORATING INFORMATICS INTO INITIAL EDUCATION INVENEZUELA

A series of need analysis demands to be carried out in order to successfully incorporate Information Technologies
(IT) into the early stages of education. In this paper research and trends will be analyzed regarding the use of
IT in the early stages of education, the principles of the inclusion reflected in the documents of the Venezuelan
Ministry of Education, and an analysis of the commercial programs. As a conclusion, teachers’ feedback and
information, the criteria to evaluate educational software, and the recent proposal suggested by the Ministry of
Education, all agree on the many benefits that the incorporation of IT would be bring into the education, if it is
done in a balanced and insightful manner.

Key words: informatics, early education, educational software.
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Résumé

INCORPORATION DE L' INFORMATIQUE DANS L’ EDUCATION INITIALE AU VENEZUELA

L'incorporation de l'informatique dans I'éducation initiale requiert d’'une série d’analyses pour son insertion en
forme favorable. Dans ce travail on présente les tendances et investigations sur 'emploi de I'informatique dans
éducation initial, les principes sur I'incorporation de cette discipline qui sont présents dans les documents
officiels du Ministére de 'Education national et une clasification et analyse des programmes comerciaux. Pour
conclure, la formation des enseignants, 'emploi des critéres pour I'évaluation des softwares et I'ouverture de la
proposition du Ministére de 'Education présentent un contexte favorable pour l'incorporation de I'Informatique
dans I'Education Initiale de fagon équilibrée et réflexive.

Key words: informatique, éducation initiale, software éducatif.
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[. Introduccioén

La incorporacion de las nuevas tecnologias de
informaciény comunicacién a contexto educativo
hasido vistacomo laposibilidad de ampliar lagama
de recursos, estrategias didacticas y las modalida
des de comunicacion que se pueden ofrecer para el
mejoramiento, optimizacion y alcance del quehacer
educativo. No obstante su uso en el contexto espe-
cifico delaEducacion Inicial hasido controversid.
Elementos como € costo de los equipos y su uso
para la ensefianza de conceptos bésicos, e tiempo
gueinvierten losnifiosen el uso del computador vs.
actividades que promueven mejor e desarrollo de
destrezas comunicativas y de integracién social, la
magnitud de la produccién, publicidad y venta de
software para nifios pequefios vs. lapocainvestiga
cion sobre su uso adecuado en estas edades y €
uso de las computadoras para entretenimiento vs.
programas para el desarrollo de destrezas basicas,
entre otros, mantienen en alertaalas personasliga
dasa mundo delaeducacioninicia en referenciaa
SU USO.

Por otraparte, citando a Romero (2001, p.11) no
debemos olvidar |o importante de hacer unaintro-
duccion reflexiva de los diferentes medios en las
aulasdeclasesy principalmenteen el auladeinfan-
til. Al respecto nos sefida:

... todos sabemos que su uso (prensa, TV, orde-

nador) no los convierte en medios de ensefian-

za, pues para que cumplan dicha funcion requie-

ren de una planificacion didactica conveniente y

pormenorizada, de tal forma que exista una es-

trecha coordinacion y organizacion entre el me-
dio, sus caracteristicas y los contenidos a trans-

mitir.

Il. Las tecnologias de Informacién y Co-
municacion en Venezuela

EnVenezuelaseinicialaincorporaciéndelain-
formética en e mundo educativo en la década de
10590 con laimplementacion del programa «Un com-
putador para cada escuelapromovido por e Minis-
terio de Educacion y coordinado por €l Centro Na-
cional para el mejoramiento de la Ciencia
(CENAMEC) (Hernandez, 1991). Esta experien-
ciaseiniciacon un trabgjo piloto en los afios 91, 92
y 93 cuyos objetivos y definiciones generaes se
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centraron en: mejoramiento delacaidad delaen-
sefianza en matematica y lengugje en la educacion
basica, afabetizacion tecnoldgica para € uso del

computador y otros medios a directivos, docentes,

alumnosy otros grupos que participaran en e pro-
grama. A su vez, dentro de las definiciones genera-

les se sostenia que la etapa piloto tenia como meta
lacreacion de un centro de computacion (5 labora-

torios en 5 escudlas) en cada una de las entidades
federales del pais, cada laboratorio estariaintegra-

do por 20 computadorasy 4 impresoras con regula-

doresdevoltaje. Esde hacer notar que €l programa
seinicié con alumnos de cuarto grado incorporan-
dose paulatinamente los de 5to y 6to. Grado.

Hernandez, Mgjias, Rondony Silva (1991) pro-
motoresenel CENAMEC del proyecto «Un com-
putador en cada escuela» sefialaron las fases del
proceso deinsercion del computador en el aula, en-
tre las que se cuentan: disefio y planificacion, se-
leccion de escuelas, conformacion de un equipo de
apoyo a proceso, definicidn delaformadetrabgjo
con el computador, motivacion de la comunidad,
dotacién e instalacion del equipo computacional,
adiestramiento del personal y € ecucién del proce-
S0.

Cabe puntuaizar que desde este proyecto serea
liza un esfuerzo nacional en las areas de capacita-
cion de docentes, incorporacion de infraestructura
y desarrollo de software educativo en las areas de
lenguay matemética.

Paralelamente en Latinoamérica desde finales
de la década de los ochenta comienza a gestarse la
propuesta de convertir alas computadoras en ins-
trumentos parael aprendizajey alos nifios en edad
escolar en programadores partiendo de lasideas de
Papert (1980). Estas propuestas de informética edu-
cativaauspiciadas por IBM seiniciaron con €l Pro-
yecto Génesis de Costa Ricay se desarrollaron
ampliamente en Venezuela, primero con unaexpe-
rienciaen las escuelas delaindustria petrolera, pos-
teriormente se expandio en el &mbito nacional a
comienzos dela décadadelos noventamediantela
puestaen marchadeiniciativas como lade Misién
Futuro (IBM — Procter & Gamble) y e Proyecto
Simon, auspiciado por laFundacion Gran Mariscal
deAyacucho (Adrién, De Llano, 2004). Estas pro-
puestas estaban dirigidas a los docentes y nifios de
Educacion Bésica.
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Con estos proyectos también se complementd €l
esfuerzo naciona en las areas de capacitacion de
docentes e incorporacion de infraestructura en €
nivel de Educacion Bésica. No obstante, a finales
de los afios noventa muchas escuelas carecian de
computadoras y los docentes de capacitacion para
€l uso de lasmismas. Por otraparte, losnivelesde
educacion inicial y educacion media estaban des-
atendidos.

Paraladécadadel 2000 lapresenciade las Tec-
nologias de la Informacion y Comunicacién en el
aulaviene motivada por dos planteamientos distin-
tos en & ambito educativo de Venezuela.

1. En el afio 2000 e gobierno Nacional prescribe el
Decreto N° 825 delaPresidenciadela Republi-
ca sobre el Acceso y Uso de Internet (http://
www.natlaw.com/venez/topical/ec/dcveec/
dcveecl.htm) lo queimpulsael desarrollo delas
tecnologias de I nformacion y Comunicacion.

2. Este decreto viene aacompafiado de algunas ini-
ciativas publicasy privadas referidas aInfraes-
tructuratales como:

- Los Centros Bolivarianos de Informética y
Tdemética,

- LosInfocentros,

- Loslaboratorios en escuelas,

- Los cybercafés.

- El aumento de los computadores en casa.

Especificamente en €l nivel de Educacion Ini-
cia, esd afio 2005 cuando en € contexto venezola-
no, los documentos oficiales paralaPlanificaciony
Evauacion del Ministerio de Educaciony Deporte
(20053) nos proponen que laplanificacion serealice
considerando cuatro modalidades donde pueden ser
incorporadoslos mediosinformaticosy lasTIC. En
las Bases Curriculares de la Educacion Inicial
(M.E.D., 2005b) se plantea el computador y su uso
en el componente sobre Tecnologiay calidad devida
dentro del Areade Aprendizajetitulada: «Relacion
con el ambiente».

Encontramos, en el mismo, la presencia de una
tabla que describe el Componente de Tecnologiay
calidad devida, € cua estadirigido alosnifiosde 3
a6 afos (nivel preescolar):

[Tabla 1]
Componente de Tecnologiay calidad de vidadirigido alos nifiosde3a6

Objetivo: iniciar a los nifios (as) en la observacién, exploracion, comparacién, y uso de recursos tecnolé-
gicos relacionados con sus experiencias familiares y comunitarias.

Aprendizajes esperados: Que el nifio y la nifia aprendan a :

- Utilizar instrumentos y materiales tecnologicos como herramientas para su aprendizaje y mejora-

miento de la calidad de vida.

- Utilizar progresivamente la tecnologia: video, television, VHS, grabador. proyector, computadora,

otros.

- Reconocery utilizar procesos sencillos en la conservacion de los alimentos.

Fuente: Ministerio de Educacion y Deportes (2005b, p. 25)

A continuacion presentamos las tres modalida-
des de planificacion que propone el Ministerio de
Educacion y Deporte (2005b) y sefialamos algunas
sugerencias para laincorporacion del ordenador y
las tecnologias de informacién y comunicacion se-
gun las posibilidades de cada centro.

- Planes diarios, semanales o quincenales:
parten de las eval uaciones de cada grupo de ni-
fios, sufamiliay su comunidad, permiten hacer
un diagndstico, la seleccién de objetivos parad
trabajo con los mismos, la organizacién del am-
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biente y el trabajo en los diferentes momentos
delarutina. L os software de desarrollo de habi-
lidades y conceptos basicos tales como color,
forma, tamafio, nimeros, letras constituyen ex-
celentes herramientas de ato nivel de motiva
cion paralos nifios, que ayudan alos docentes a
trabgjar de maneraindividual o grupal estos con-
ceptos cuando en las eval uaciones realizadas asi
lo sefialan.

- Planes especial es: son elaborados cuando exis-
ten fechas 0 eventos en la comunidad o € aula

OTRAS INVESTIGACIONES



en cuya celebracién es importante la participa
cion delos nifios. Por gemplo: diadelamadre,
fechas patrias, aniversario del centro, etc. Su du-
racion es generalmente de 1 dia a una semana.
Se escoge €l nombre del plan, su justificacion,
seleccion de los objetivos, aprendizajes espera
dos, estrategias y recursos y se sefidan las acti-
vidades en los diferentes periodos o espacios.
Se pueden utilizar cualquier software o progra-
ma con talleres de escritura para la realizacion
detarjetasdefdicitacion o afiches que promue-
van € uso delatecnologiacomo medio paraque
los alumnos practiquen y refuercen laescritura.
- Proyectos didacticos: se recomienda su uso
cuando los nifios pueden expresar verbalmente
sus intereses y mantenerlos por varios dias. Su
duracion es variable. Sus caracteristicas:
= Parten de un diagndstico,
= Seoriginan posiblestemasdeinterés,
= Seeligee temay nombre del proyecto,
= Serevisan experiencias previas. ¢Qué saben?
¢QUE desean aprender? ¢Qué necesitamos?
¢Quiénes nos pueden apoyar?
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=  Se gjecutan actividades en diferentes perio-
dosy espacios, se planifican objetivos, apren-
dizajes esperados, estrategiasy recursosy or-
ganizacion del ambiente.

= Duranteel desarrollo del mismo seredizala
evaluacion del desarralloy aprendizaje.

» Se considera necesario que se reincorporen
todaslas areas del proyecto, repromuevan es-
trategias paralos distintos nivelesdelarutina
y organizacion del ambiente, equilibren acti-
vidades que generen mucho y poco gasto de
energiapor partedelosnifios, trabajen conla
familiay lacomunidad.

En un proyecto didactico desarrollado con un
tema especifico se podrian contemplar diversos ti-
pos de actividadesincorporando el ordenador y las
tecnologias de informacion y comunicacion en €
aula. A continuacion, partiendo delaexperienciade
asesoria de laautoraen la planificacion de proyec-
tos en centros preescolares, diseflamosy presenta
mos un gjemplo de planificacion de un proyecto titu-
lado: Conociendo el Espacio. (Tabla 2)

[Tabla 2]
Planificacion del proyecto Conociendo el Espacio

Diagnostico y posible tema de Interés

Los nifios en sus juegos presentaban conversacio-
nesy juegos referidos a animales, medios de trans-
porte y aspectos relativos a telescopios, cometas,
la nochey laluna.

Eleccién de temas y nombre del proyecto

En una conversacién con los nifios se escribieron
tres posibles temas: dinosaurios, el espacio y el
transporte.Se selecciond el tema del espacio y se
decidi6 el nombre del proyecto: Conociendo el Es-
pacio.

Revision de experiencias previas

¢, Qué saben?

- «Yoviuna pelicula donde los astronautas llegan
ala Luna»

- «Yoviun cohete que explotd»

- «Yo se que hay un planeta que se llama Marte»

¢, Qué desean aprender?

- ¢como comen los astronautas?

- ¢Porquéflotan?

- ¢Por qué fue un perro?

¢,Qué necesitamos?

- Libros, peliculas, Cd
- Iral Museo de los Nifios

FUENTE: PROCESO DE INVESTIGACION

ESTUDIOS Y REFLEXIONES
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[Tabla 2]
Continuacioén...

¢ Quiénes nos pueden apoyar?

- Los nifios de 4to. Grado hicieron un proyecto del

espacio.

- El papa de Pedro sabe mucho de eso...

Seleccion de los Objetivos del proyecto con sus estrategias y actividades, aprendizajes esperados, y
recursos / organizacién del ambiente. Se desarrolla tan sélo el ejemplo de un objetivo.

Objetivo

Estrategias y actividades

Aprendizajes esperados

Recursos y organiza-
cién del ambiente

Desarrollen la capacidad
representativa con diferen-
tes elementos del espa-
cio (Area Cognoscitiva)

- Ver una pelicula sobre
los planetas y pedir a los
nifios que realicen una
magueta de los mismos.
- Buscar en Internet la pa-
gina de la nasa
WWW.nasa.org y ver simu-
laciones y fotos de los
planetas.

- Que los nifios describan
las caracteristicas mas
importantes de cada pla-
neta. Si son mas grandes
pueden escribirlas en pa-
pel o en el programa Word
o cualquier taller de escri-
turaen CD.

- Que los nifios cuenten el

- TV y pelicula los pla-
netas.

Computador con Cd y
conexion a Internet.
Plastilina y alambres
para la maqueta.

Saldn de recursos para
ver lapelicula.

Trabajo en las mesas.

-Consultar el CD «El es-
pacio».

numero de planteas y los
serien por el tamafio o los
ordenen por su cercania al
sol.

Evaluaciondeldesarrollo -
y aprendizaje. -

Conversar con los nifios sobre sus aprendizajes.
Revisar sus maquetas y las descripciones y clasificaciones de los planetas.

Fuente: elaboracion propia

- Proyectos Educativos Integrales Comuni-
tarios: esuninstrumento esencia paralaplani-
ficacion de la comunidad educativa, constituye
un proceso de construccién colectiva de detec-
Cién de situaciones favorecedorasy/o problema
ticas paralatomade decisiones, con lafinalidad
deincidir en d entorno delaescuelg, lafamiliay
lacomunidad. Tiene como finalidad:

»  Garantizar unaeducacion de calidad alosni-
fios.

= Propiciar unametodologia participativa.

= Generar estrategia para € mejoramiento de
lacalidad de vida paras|os nifiosy susfami-
lias.

= Favorecer lainteraccion social-constructiva
docente- nifios- familia-comunidad local.

L os planteamientos resefladas en estos parrafos

nos confirman que laintroduccion de las tecnol o-

giasdeinformaciény comunicacion a nivel de edu-
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cacion inicial ya esta resefiada en 1os documentos
oficialesdd Ministerio de Educaciony Deporte para
laEducaciéninicial (2005 ay b). A lavez podemos
notar que laincorporacion delamismarequiere de
laformacion delos docentes del nivel inicia enpla-

nificacion, creatividad, flexibilidad,

complementariedad de los medios didécticosy eva

[uacion permanente. Asi mismo se requiere de un
equipamiento de recursos paralos centros educati-

vos con € fin de optimizar su funcionamiento.

En contraste con la reciente incorporacion del
uso del computador en los documentos oficiales del
Ministerio de educacion en € nivel inicial presenta-
mos una investigacién realizada por nosotros
(Garassini, 2003) sobre larealidad del uso delain-
formaticaen losdiferentes niveles del sistemaedu-
cativo venezolano:

En el nivel de Educacioninicial, se presentauna
experienciaincipiente y de baja coberturaen lain-
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corporacion delas TIC, principalmente bajo lamo-
dalidad de uso de un laboratorio de computacion'y
la presencia del proyecto Pequefio Explorador en
un grupo de escuelas de Fe 'y Alegria. En ambos
casos la incorporacion consiste en € uso de soft-
ware educativos como complemento para el desa-
rrollo de las habilidades bésicas (colores, formas,
nimeros, letras).

Camilli, Fernandez y Oramas (2005) nos resu-
men los resultados del proyecto Kidsmart o Peque-
fio Explorador mencionando que éste se encuentra
entrelasiniciativas en el areade Educacion Inicia
y estasiendo desarrollado por IBM, Edmark y Little
Tikesen & &mbito internacional, € cual tiene como
meta fortalecer de manera sostenida e contexto
educativo de nifios de 3 a 7 afios de edad, prove-
nientes de familias de escasos recursos econdémi-
C0s que asisten a escuel as publicas, para que al can-
cen un ato rendimiento académico.

En el afio 2003 seinicialaFaselll del Proyecto
«Pequefio Explorador» en Venezuela en la que se
atendié amas de 1900 nifiosy nifias, con lapartici-
pacion de 20 escuelas de escasos recursos econé-
micosy la capacitacion de 93 docentes.

Como centro de este proyecto-investigacion se
propone un Taller de Capacitacion parala forma-
cién de docentes de Educacion Inicial en el dreade
Tecnologia Educativa, utilizando algunos de soft-
ware educativos propuestos en € Proyecto «Peque-
fio Exploradors». Esta formacion requiere una am-
pliagama de elementos a considerar desde la sensi-
bilizacién del maestro: adquisicion de destrezas en
el manegjo basico del computador, ubicacion fisica
del computador en el aula de clases; conocimiento
sobre como funcionacada programay las oportuni-
dades de aprendizaje que ofrecen, integracion de
|as oportunidades de aprendizaje y las areas de de-
sarrollo en laplanificacion diaria, creacién de nue-
vas actividades y estrategias para la incorporacion
delosnifiosy delafamilia hastala elaboracién de
indicadores que permitan evaluar software educati-
vosy hacer un seguimiento del progreso de los ni-
fios en €l uso delaTecnologia

Encontramos dos estudios adi cionales realizados
en Venezuelaen referenciaa uso de computadoras
anivel deeducacioninicial. El primero fuerealizado
por Padron (2004), quien describio € uso delastec-
nologias de lainformacién y comunicacion en una
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muestra de centros preescolares del area Metropo-
litana de Caracas. La investigacion fue de tipo
exploratorio-descriptivo y lametodol ogia de reco-
leccién delainformacion consistié en entrevistasa
los diferentes actores. maestros, directoresy tuto-
res de aulas de informética de los centros educati-
VOS.

Los resultados de lainvestigacion describen la
presencia de franquicias internacionales y compa-
fifas venezolanas que ofrecen asesorias paralain-
corporacion delatecnologia, proyectosinternacio-
nales adaptados a Venezuela como € Kidsmart y
proyectos paralaincorporacion delatecnol ogiacuyo
origenfueron lospropios centrospreescolares. Entre
algunos de los reportes del estudio se sefida la
presenciadel computador dentro del aulacomo un
areadetrabajoy el uso delaboratorio de computa-
c¢ion como dos modalidades diferentes de incorpo-
racion del computador al centro preescolar. Como
elemento comun se presentan proyectos donde ha-
Ilamos laformacion delos docentesy € uso de soft-
ware educativos para apoyar € desarrollo en las
diferentes areas (cognitiva, lenguaje, psicomotora
y socio-emocional) y como apoyo alas tematicas
desarrolladas en las diferentes aulas.

Como segundo estudio presentamos €l realizado
por nosotros (Garassini, 2004) € cua tuvo como
objetivo conocer larealidad de los centros educati-
vosy losdocentesdel nivel preescolar y grupos que
laboraban en el drea metropolitana de Caracas en
referenciaalametodol ogiaempleadaparael desa-
rrollo del lenguaje escrito y laincorporacion delos
diferentes medios didacticos (impresos,
audiovisuales, informéticosy las nuevastecnol ogias);
estasintenciones se adaptaron a los propositosfija-
dosparael areaen d nivel preescolar. Paratal fin
se redlizaron entrevistas a docentes, directivos y
profesores deinformética (tutores) en 7 centros pre-
escolares (publicosy privados) del area Metropoli-
tana de Caracas.

L os resultados encontrados en referenciaal uso
de medios sefidan el predominio del uso de mate-
riales impresos con algunas incursionesy apoyos en
programas multimediaparael desarrollo del lengua-
je escrito. La formacion de docentes, en €l uso de
medios, principalmente los informaticos, ha sido
autodidacta con ayuda de algun familiar o através
de cursos dictados en la institucion. Algunos cen-
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tros cuentan con ordenadores en el aula, pero pre-
domina el usos de laboratorios de computacion y
centros de recursos fuera del aula.

Enreferenciaalarealidad delainformaticaen-
contradaen laEducacién Béasica (Garassini, 2003),
en primerainstancia se encontré, que desde € afio
1998 seincluyen en el CBN (Curriculo Basico Na-
cional), més especificamenteen lall etapade Edu-
cacion Basica, contenidos referidos alaincorpora-
cion de lainformaticaen el area llamada Ciencias
delaNaturalezay Tecnologia. Los contenidosfue-
ron agrupados en un Bloquetitulado: «Tecnologiay
creatividady» comprendiendo |os siguientes aspectos:
Conocimiento del computador, Uso de programas
de base de datos, Hojas de calculo, Procesadores
de palabras, Uso de software educativos y Conoci-
miento y uso de lared de Internet.

Por otra parte, se encontré que la Educacidn bé
sicafued nivel del sistema educativo seleccionado
por & gobierno nacional en € afio 2000 paraincor-
porar lastecnol ogias delainformacion y comunica-
cion al sistemaeducativo venezolano credndose una
agenda, paratal fin que comprendiatres etapas:

1.- El desarrollo de contenidos educativos delal

y Il etapa de Educacién Bésica en formatos
electrénicos.

2.- Laformacion del personal docenteen el uso
delastecnologias de informacion y comuni-
cacion.

3.- Desarrollo de lainfraestructura tecnol 6gica
de telecomunicaciones y de conectividad a
Internet.

Esta Agenda presentaba las siguientes bonda-
des: atender necesidades pedagdgicasen lal y Il
etapa de educacion bésica, enfrentar la probleméti-
cadel déficit de la formacion docente, insertar a
pais en € contexto mundial, elaborar contenidos
educativos para la red, responder a innovaciones
educativas, apoyar a docente en la planificacion,
conducciony evaluacion delas actividades de apren-
dizaje que deben readlizar los alumnos, facilitar €
desarrollo de la préctica pedagdgica, incorporar los
Proyectos Pedagdgicos de Aulay mejorar |a defi-
cienciade los alumnos en | as &reas instrumental es:
matematicay lengua.

En la actualidad esta agenda se encuentra cu-
bierta en su primerafase, presentandose la produc-
cion de 25 software nacionales que responden alos

88

contenidosde | y |1 etapa de Educacion Béasicaque
estan siendo alojados en el portal educativo nacio-
nal parael acceso publico delos mismos. Deigua

forma, se encuentraen proceso lasegunda fase cen-
trada en el desarrollo de materiales de formacion
para los docentes, razén por la cual no contamos
todavia en la actualidad con lineamientos para la
formacidn e integracion de lastecnologiasa aula.

EnlaEducacion mediay diver sificada no exis-
te actualmente una agenda oficial paralaincorpo-
racion delas TIC, seconsiguié su incorporacion por
dos vias en aquellos centros educativos que conta-
ban con laboratorios de computacion: 1.- lalncor-
poracion delainforméticaen € Areade Educacion
parael Trabajo en 7mo, 8vo. Y 9no grado 2.- la
formacion de Bachilleresy técnicos medios Men-
cion Informética. Como complemento se encontré
un incipiente desarrollo de software venezolanos
dirigidos alos alumnos de esta etapa.

Con respecto ala Educacion Superior en un es-
tudio realizado por (Garassini, 2003) seencontrd que
existe unaincorporacion en progreso de las nuevas
tecnologias. De las 42 Universidades Nacionales:
16 (38 %) tienen programas académicos virtuales,
agunos consolidados y otros en sus comienzos, 16
(38 %) no tienen en los actuales momentos y 10
(24 %) tienen proyectos planteados a futuro.

En sintesis, esta breve presentacién nos permite
apreciar €l estado de uso delas TIC enlos diferen-
tes niveles del sistema educativo venezolano,
notandose un mayor desarrollo en €l nivel de Edu-
cacién Bésica

I1l. Tendencia en el uso de las TIC en
Educacion inicial

Larevision de algunas investigaciones y expe-
riencias deuso delastecnologiasdeinformaciony
comunicacion en Educacion Inicia contrastadascon
nuestras propias experiencias con nifios en estas
edades nos pueden ayudar a formarnos un criterio
en relacion con laadecuacion del usodelas TIC en
este nivel.

Romero (2001, 2002) nos plantea el estar atento
alas posihilidades didacticas que ofrece €l ordena-
dor y lamanera en que las instituciones educativas
contemplan laincorporacion delainforméticaen e
ala

OTRAS INVESTIGACIONES



Infor matica como fin: ofrecer alos alumnos
conocimientos y destrezas basicas de informética
como bases de educacion tecnol 6gica adecuadas a
cada edad.

Romero (2001) plantea que podemos considerar
tres opciones alahorade integrar la alfabetizacion
informaticaa curriculo:

1. Crear unanueva area en € curriculo, lain-

forméatica

2. Introducir los contenidos curriculares rel ati-
vos alainforméticaen éreas proximas, como
matematicas o tecnol ogias.

3. Introducir contenidos curriculares en cada
&rea. (Seriaideal tenerlaen cada area requi-
riendo de los docentes una culturainformati-
ca, que el ordenador formase parte del mate-
rial del aulatal como libros, pizarrones o co-
lores.)

I nfor matica como medio: convertir alainfor-
maética en un instrumento de aprendizaje. Compati-
ble con su uso como fin.

-Para €l profesor: como medio o instrumento con
dos utilidades: tareas administrativasy de ense-
flanza (disefio, adaptacion o eleccién de mate-
riales informéaticos adecuados a contenidos
curriculares).

-Para el alumno: como medio o instrumento de
aprendizaje en diferentes éreas.

- Aprender «del ordenador» usando programas

didécticos cerrados con objetivos didacticos

- Aprender «con» €l «ordenador utilizando €l
ordenador como herramienta para determi-
nadas tareas escolares (escribir, calcular, bus-
car informacion).

IV. Experiencias o investigaciones sobre
el uso del ordenador en la educacién
inicial.

La presentacion de las experiencias o investiga
ciones sobre € uso del ordenador en la educacion
inicial nos puede ayudar averificar cudl esel verda-
dero uso que se havenido dando a mismo.

Algunosinvestigadores se preguntan si laintro-
duccion de la tecnologia en la escuela, no es puro
producto delamoday de lamaniadelosartilugios.
Enrealidad, lainforméticaintroduce o, por |0 me-
nos, generalizaunanuevamaneradetratar lainfor-
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maciony deresolver ciertos problemas, 1o que cons-
tituye un enfoque de interés muy general. Pareciera
gue nunca es demasiado pronto para aprender a
pensar bgjo formas y con instrumentos distintos,
adaptados alaedad y las mativaciones; lainformé
tica puede y debe encontrar su lugar en todos los
niveles educativos.

Lareferencia de formas de uso de la computa-
dora dentro de los centros preescolares ha sido
motivo de multiples articul os que resefian diferentes
experiencias. Encontramos algunos de ell os referi-
dos alas redidades de su implementacién, su ade-
cuacion alas edades de los nifios, |a forma de ha-
cerlo olametodologiadidéactica. A continuacién pre-
sentamos algunos de llos.

Laafirmacion de Tejada (1995, p. 1) en un arti-
culo publicado en «The Wall Street Journal» puede
ser muy ilustrativa para iniciar e debate en este
tema: «Preescholer can benefit from exposure to
computer technology but only if done right» (Los
nifios preescol ares se pueden beneficiar de laexpo-
sicién a las computadoras sdlo s esto se hace de
unaforma adecuada).

Por su parte, Romero (2001) afirmaquelain-
troduccion de las nuevas tecnologias en e mundo
escolar esta siendo lenta, aungue en ladltima déca-
da, particularmente en Esparia, laadministracion ha
hecho esfuerzos a respecto en los planes «Atenea,
«Mercurio», «Alambra», «Abaco Canarias», «Al-
deadigital», entre algunos.

El uso delatecnologiaintegradaal curriculo se
presenta como la propuesta mas apropiada para su
uso en €l nivel preescolar. Mltiples resefias de ex-
periencias de uso de latecnologiaen e preescolar
hacen referencia ala consideracion de los princi-
pios planteados por el NAEYC (http//
www.nagyc.org), los cuales sefialan que laincorpo-
racion delatecnol ogiaen lasaulas preescolares debe
realizarse con précticas apropiadas donde € com-
putador seaun componenteintegral einevitable del
curriculo. Esdecir, €l uso del computador como un
medio en sus dos posibilidades: |a primera, propone
aprender «del ordenador» usando programas
didacti cos adecuadosrealizados paradesarrollar las
destrezas bési cas, con adecuados niveles de dificul-
tad, que presenten herramientas paraconstruir, crear
con facilidades de uso e instalacion y la segunda,
aprender «con &l ordenador» utilizandolo como he-
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rramienta para determinadas tareas escolares (ac-
tos de escritura, lectura de cuentos o diversos ma-
terial esdigita es, busquedadeinformacidn sobreal-
gun proyecto de aprendizaje que se esta desarro-
[lando en € aula).

El programa«KidSmart Early Learning « que se
desarrolla en multiples centros de los EEUU y
Latinoamérica plantea el uso de la computadora
como unaherrami entade aprendi zaj e utilizando soft-
ware destinados a desarrollo académico donde los
nifios son invitados aexplorar, descubrir y resolver
problemas. Por otra parte, €l programa se propone
Ilevar latecnologiaalas manosde nifiosquenotie-
nen otras posibilidades de acceso ala misma. Esta
propuesta pretende integrar latecnologiad curricu-
lo através del ordenador visto como un medio para
los aprendi zajes escolares con programas didacticos
cerrados.

El programa Head Start incorporé el uso de la
tecnologiay € curriculo basado en actividades con
una amplia variedad de software que dependiendo
delacreatividad del docente pueden ser empleados
para € desarrollo de destrezas cognitivas y socia-
les. Algunos software permiten la planeacion de
actividadesy g ercicios que promueven lacomuni-
cacion y lacooperacién entre los nifios, otros permi-
ten el desarrollo de lainteraccién social y resolu-
cién de problemas con el uso de robots que siguen
las instrucciones de los nifios. En este caso se esta
aprendiendo «con» el ordenador yaque éste permi-
teal nifio utilizarlo como unaherramientadetrabgo
paracrear cosas 0 brindar instrucciones (Hutinger,
Robinsony Johanson, 1990).

Lachs (1997) relata que €l programa «Techtots
pre-school and early years» desarrollado en laida
de Vancouver propone el uso extensivo de
computadoras multimedia e Internet en un centro
gue atiende a nifios entre dos y seis afios de edad,
Lapropuestaconsiste en usar las computadoras de
la misma forma como se utiliza un juguete o una
pieza de un equipo educativo. De esta manera, se
evidencia€el uso delacomputadoracomo un medio
de aprendizaje dentro del curriculo de preescolar.

Laintegracion delatecnologiaalasbibliotecas
escolares'y publicas también se presenta como una
opcion deimbricar latecnologiaalaeducacion pre-
escolar. Respecto a este tema Stemle (1998) sefidla
laimportancia de las bibliotecas como centros de
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vital importancia para €l acceso alainformacion
por medio de latecnologia g ecutando programas
para desarrollar destrezas tempranas de lectura en
nifios preescolares. Asi e mundo impreso y latec-
nologia se pueden complementar para seguir crean-
do desde | as hibliotecas amantes de la lectura.

La experiencia desarrollada en el Primrose
Preschool (Newswire, 1999) planteauna propues-
tainnovadoraparalaintegracion delatecnologiaal
curriculo preescolar. Se utilizan laptops con tarjetas
gue permiten el acceso alnternet y pueden ser tras-
ladadas de un lugar aotro del aulao del centro edu-
cativo donde se requiera su uso en oposicion alabo-
ratorios detecnol ogiaseparadosdd aula. Lainiciaiva
pretende crear un entorno de tecnol ogiainteractiva
donde los nifios aprenden haciendo y e uso de la
computadora es un verdadero medio. Mientras la
maestra trabaja en un proyecto sobre €l espacio,
construyendo maguetas con los nifios, leyendo y
escribiendo palabras sobre este tema, es posible
consultar dentro del aula péginas de Internet con
simulaciones sobre & movimiento delos planetas 6
consultar lapaginadelaNASA y mirar videos so-
bre los vuelos espaciaes. Asi 1os nifios aprenden
«con» el computador, yaque éste esun medio para
obtener informacién audiovisual sobre lostemas o
proyectos que se estén desarrollando dentro del aula.

Por otra parte, Bowman (1993) sefidla que su
experiencia de evaluacion de programas para el ni-
vel preescolar con incorporacion de latecnologiale
permite afirmar que el contexto socia de acceso a
latecnol ogia es mucho mésimportante que el con-
texto instrucciona especialmente para nifios des-
aventajados econdmicamente. Andlisisdel progra-
ma Head Start y otros programas dirigidos a nifios
desfavorecidosindican que éstosy las familiasdis-
frutan de una experiencia social, se les brinda la
posibilidad de tener € poder, de no intimidarse fren-
te alas computadoras, ademas de unagananciaen
e desarrollo de su coordinacion éculo manual y
destrezas comunicativas. Los padres estan orgullo-
sosde ver asus hijos utilizando €l computador, asu-
miéndolo como unaexperienciadeelevacionde la
autoestimafamiliar.

Segun Vail (2003) lamoderacién en € uso dela
tecnologiaeslaclave: un andisisdelaprécticado-
cente de maestros preescolares y particularmente
de laexperiencia de docentes que laboran en € ni-
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vel preescolar como Cathy Thomley, reportan que
el computador continuard siendo una herramienta
de enseflanza, que se debe utilizar de manera re-

flexiva, requiere preparacion y debe usarse con
moderacion. Esta docente es consciente de las po-
sibilidadesy loslimites delaTecnologia. Junto asus
«iMacs», Thomley tiene una grabadoraque usa para
colocar musica a sus alumnos. Ella expresa, «ésta
me recuerda que |os nifios tienen muchas necesida-

des que el computador no puede satisfacer» (p. 3)
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de principiosy estrategias paraintegrar €l ordena-
dor a aula en educacién inicial. Sugiere tener en
consideracidn tres aspectos anivel organizativo, for-
mativoy metodol 6gico.

A continuacion presentamos un cuadro que re-
sumel o planteado por Romero (2001) sefialando los
principios y estrategias para integrar el ordenador
en lasaulas de Educacion Inicial.

Paralaintegracion del ordenador a aulade edu-
cacién infantil Romero (2001) ademés experimenta

Como cierre Romero (2001) presenta una serie

[Tabla 3]
Principios y estrategias paraintegrar el ordenador

NIVELES DE APLICACION AccloNESs GENERALES ACCIONES PEDAGOGICAS

ORGANIZATIVO - Trabajos en grupos reducidos. Trabajo intencional o informal: Un
- Colocacién de los ordenadores que Taller (actividad con un fin eminen-
permita la visualizacion del profesor temente practico que responde al
y la no distraccién de los compafie- concepto juego-trabajo-proyecto). Los
ros. Enchufes y cables fuera del al- talleres permiten: manipulacion,
cance de los nifios. globalizacion, investigacion, creati-
- Enlaboratorios, si es posible dis- vidad.
tripucién enformade Uy sillas gira- Trabajo ocasional: Los Centros de
torlas’. } Interés: actividades sistematicas que
i Ratgn y teclado al alcance de el o van madurando. Se caracterizan por:
los nmqs. ) ] Unidades que parten de experiencias
- Combinar con medios directos y y necesidades reales de un grupo de
reales nifios, globalizadoras, que engloben

todas las vivencias (familia, amigos,
calle, entornos, juegos, etc.

METODOLOGICO - Potenciar el trabajo en equipo. El trabajo cooperativo que implica aprender y

practicar juntos sus habilidades.

- Establecer procedimientos para alternancia del teclado y del raton.

- Presentar los conceptos académicos atoda la clase y las actividades con y
sin el ordenador.

- Planificar actividades para los alumnos que terminen antes.

- Fomentar la creatividad y el aprendizaje activo por medio de la exploracién y
el aprendizaje de los errores que promueve la lidica en las nuevas tecnolo-
gias.

FORMATIVO - El profesor debe familiarizarse con el software y las actividades para respon-

der a todas las preguntas que surjan.

- El profesor debe estar actualizado sobre novedades en el sector informatico.

- Consultar periédicamente nuevos programas informaticos. Realizar fichas
sobreellos.

- Registrar los problemas tecnoldgicos mas comunes que surgen en el aulay
colocar su probable solucion.

Fuente: Romero (2001, p. 40)
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€l uso de la unidad didactica o serie de teméticas
gue cada docente tiene para llevarlas a cabo en su
curso. Lesrecomienda larevision del disefio crea-
do pararevisar lasposibilidades de cambiar, modifi-
car y/o incorporar actividades a realizar con €l or-
denador.

IV. Software educativo para preescola-
res

Segun Pack (1998) los multimedia pueden ser
verdaderamente educativosy deentretenimiento, los
estudios que se estén realizando con nifios peque-
fios estan demostrando el poder de este medio para
el desarrollo cognitivo. Pack comenta que su hija
de 3 afios juega con los Cds EImo’s Preschool y
Ready for Math with Pooh, los cuales constituyen
magnificos € emplos del género de edutenimiento.
Estos software combinan juegosinstruccionalesde
gran calidad, cuentos el ectrénicos, gréaficos, musi-
ca, efectos de sonido y animaciones, explotando €
poder del aprendizagjeinteractivoy utilizando perso-
najes que yason conocidos por los nifios. |gualmen-
te, expresa que muchas personas temen al uso tem-
prano de multimedia por cuanto puede convertir a
los nifios en adictos a los videos juegos, en conse-
cuencia, los cuentosy juegos tradicional es sean des-
plazados. Para cerrar su andlisis sobre € uso de
CDS con nifios preescolares planteaque su hijadis-
fruta una buena dieta balanceada de medios quein-
cluye CD-ROMs, television, musica, videos, y mu-
choslibrosimpresosy por supuesto, también en oca-
siones cierra los libros, apaga todos los aparatos
electrénicosy juegaen €l jardin.

Por otraparte Lohr (1998) apuntaque el augey
el futuro de la produccion de software destinado a
nifios menores de 5 afios, seglin los especidistas
pareciera centrarseen € juego derolesta como
loindicael Dr. Seuss o Babar. Quién preocupado
por el enorme auge productivo de software plantea
quee profesor Clifford Nassde Stanford University,
especialista en interaccién entre personas y
computadoras, Ilamalaatencion alos docentes pre-
escolares hacia el desarrollo de destrezas socialesy
tacticas con métodos més tradicionales.

En virtud de las experiencias comentadas, se
puede afirmar que existen muchas clasificaciones
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de los software existentes. Unade ellasesla pre-

sentada por Ladrén de Guevara (2000) lacual per-
mite conocer la panoramica de |os recursos el ectré-
nicos en formato CD. Partiremos de ellay sefida

remos donde encontramos la mayoriade software
destinados a nifios en edad preescolar, teniendo pre-

sente que los CDS encontrados en el mercado se
encuentran divididos en dos grandes grupos: recrea

tivoseinformativos.

CD’s recreativos

1. CD’srelacionados con géneros literarios: repre-
sentados por cuentos electronicos y diversos
formatosdigitales sobre historias, novelasy poe-
mas. Su intencion es recrear estos géneros y
aumentar laposibilidad de disfrutarlos a poder
leer y escuchar, observar animaciones de obje-
tosy personges, rehacer las historias o esperar
sorpresas distintas cada vez que los utilicemos.
En esta categoria encontramos muchos titulos
destinados a nifios en edad preescolar ya que
estos permiten laopcion de leer, ver y escuchar
como motivacidn, iniciacion o refuerzo al proce-
so lector. Podemos mencionar titul ostal escomo:
«El Principito», «El libro dela Selvade Disney»,
«lmoy el Rey» de la Coleccion de los cuentos
del Abuelo Ratény losLiving Books.
CD's Taleres: congtituyen herramientas para
crear cosas. Suintencion esestimular enlosusua
riosel disefio dentro de un &readeterminada. Asi
encontramos ta leres para disefiar dibujos, mUsi-
Ca, escritura, ropa para mufiecas, construccio-
nes de tacos, carreteras y ciudades. En esta ca
tegoriaencontramos: 10s juegos de construccion
de Lego, € taller disefio de Barbie, lacasadelos
cuentos de Stanley de Edmark, el pequefio es-
critor, érase unavez y Creative Writter.

3.- CD's Juegos: incluyen todos los formatos que
permiten al nifio recrearse por medio de pasa
tiemposy juegos desde muy sencillos de asocia-
cion hastade estrategias y |6gica. Encontramos
multi ples titul os destinados a nifios preescolares
gue presentan actividades por medio del juego:
La Serie Trampolin, Betsy Preschool.

N
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Cds Informativos

1.- CD'sInformativosde Consulta: permiten divul-
gar lainformacion haciendo uso de los recursos
multimediay pueden agruparse en cuatro tipos.
diccionarios, enciclopedias, listas de referencia
y visitasvirtuales.

L osdiccionarios electronicosincluyen definicio-
nes generales de términos ordenados
alfabéticamente acompariados de ilustraciones,
fotos, sonidosy videos. Generalmente presentan
unagran versatilidad paralabusgueda de un tér-
mino y términos rel acionados por medio de vin-
culos entre las pantallas. En esta categoria en-
contramos el CD Mi primer diccionario
interactivo, Genia y Alucinantedirigido anifios
en edad preescolar y escolar.

L as enciclopedias € ectréoni cas presentan un com-
pendio de informacién sobre diversas areas del
saber incluyendo exposiciones, biografias, opinio-
nes, entrevistas, fotografias, videos, simulacio-
nesy multiplesrelacionesy vinculos entre €l os.
L as enciclopedias que encontramos pueden diri-
girse atodo publico, se puede mencionar entre
algunas. laEnciclopediadelanatura ezade Zeta
multimedia, la Enciclopedia Encarta 2002 de
Microsoft.

Lasvisitasvirtuales congtituyen Cd' s destinados
aconocer lasinstalaciones, y las obras conteni-
dasen élos, de espacios destinados aladivulga
ciéndelacienciay lacultura. Estacategoria, a
igual que laanterior se encuentra generalmente
dirigida a todo publico: El CD del Museo El
Louvre Palacio y Colecciones de la serie vistas
virtuales de Zeta Multimedia.

Los CD’s Informativos Educativostienen lain-
tencion de ensefiar contenidosy lograr € desa
rrollo de habilidades especificas. Pueden ser
tutoriales, de desarrollo de destrezas o de explo-
racion.

Los tutoriales se utilizan para ensefiar conteni-
dos relacionados con alglin tema o area de co-
nocimiento particular. Consisten en la presenta-
cion de informacion en forma organizada y
jerarquizada entregada por partes segin las ne-
cesidades de los usuarios. Se presentan activi-
dades o gjercicios para evauar el progreso. En
esta categoria podemos mencionar: Umi en €
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mundo delas|etras.

Los CD's de desarrollo de destrezas estén ge-

neralmente asociados a actividades de desem-
pefio intel ectual y escolar. Presentan gran varie-

dad de gjercicios que permiten alos usuariosini-
ciarse 0 consolidar destrezas en diversas areas.

Constituyen herramientas muy Utiles para la
gjercitacion auténomay con feedback inmediato
para los usuarios. En esta categoria encontra-

mos gran cantidad de CDs destinados a nifios
preescolares. La coleccion Trampolin, Mis pri-
meros pasos de Fisher Price, Jumpstart Spanish,
El Camino delaLectura, AbraPalabra.

Los CD's de exploracion estén orientados a la
comprobacion continua de hipdtesis como estra-

tegias de aprendizaje fundamental . Existen den-
tro de esta categorial os lenguajes de programa-

cién paranifios que proponen larealizacion sos-

tenidade gercicios deldgicay resolucion de pro-
blemasy los simuladores que permiten recrear

situaciones o fendmenos particul ares (experimen-
tos, maquinas, construccién de ciudades, etc.)

L os software en formato CD que mayormente
encontramos para el uso con nifios preescolares
son; cuentos electrénicos, juegos, tutorialesy los
CD’s de desarrollo de destrezas.

VI. Conclusiones

Las consideraciones sefidadas en los parrafos
anteriores nos corroboran € aporte de los medios
informéticos parael proceso deensefianzay apren-
dizaje en educaciéninicia. Antelapresenciade una
gran variedad de software (en formato CD y Web)
y laposibilidad de desarrollar destrezas en diferen-
tes éreas, se presenta la disyuntiva sobre cudes de
estos programas pueden considerarse adecuados
para nifios preescolares, aspecto éste que requiere
deconstanteinvestigacion.

Por otra parte, particularmente en el nivel de
Educacion Inicial en Venezuela, existe en los docu-
mentos oficialesdel Ministerio de Educaciony De-
porte (2005 ay b), propuestas que permiten y pro-
mueven laincorporacion delos mediosinforméticos
ala ensefianza.

Un punto fundamental paralaincorporacién de
latecnologia en este nivel es laformacién de los
docentesen referenciaa conocimiento delas posi-

93



ACCIONPEDAGOGICA, N°14 / 2005
pp. 82-94

bilidades didécticas ddl medio, laevauacién de soft-
ware educativos y la integracion de la tecnologia
como complemento de los mediostradicionales.

Como podemos notar, laexistenciade multiples
software, tanto en formato CD como en lared, des-
tinado a uso de nifios preescolares demanda de los
docentes como minimo € conoci miento, evaluacion
y €l uso creativo delos mismos parasu integracion
al curriculo. La situacion idea nos planteaconver-
tir alos docentes en disefiadores de software edu-
cativos.
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